Projekt spoluprace kultarnych institucii VUC KosSice v Michalovciach

»Zaii kultiru na Zempline v digitdlnom svete”
Projektovy zamer:

Pocas roku 2023 vznikol napad spolo¢ného projektu kultdrnych institucii VUC KoSice v Michalovciach,
o ktory prejavili zaujem nasledovné institucie:

e Zemplinska kniZznica Gorazda Zvonického v Michalovciach(dalej len  KniZnica),
https://www.zkgz.sk/

o Zemplinske muzeum v Michalovciach(dalej len Mdzeum),
(https://www.zemplinskemuzeum.sk/ )

o Krajska hvezdaren a Zemplinske kultirne centrum v Michalovciach (dalej len Hvezdaren a
osveta),(https://khazkc.sk/ )

Cielom projektu je zvysit zaujem o navstevnost asluzby jednotlivych institucii, aplikovat nové,
atraktivne a moderné sluzby, ktoré dokazu oslovit deti, mlddeZ ale aj dospelych navstevnikov.
Jednotnou formou spolocnej prezentacie chceme dostojne reprezentovat nasho zriadovatela, VUC
Kosice. Pri zavaddzani novych aktivit chceme vyuZit multiplikacény efekt, ktory koordinovane prepoji

......

partnerskych organizacii.
Uvedeny ciel chceme dosiahnut jednotnym dizajnom spoloénych sluZieb a vzdelavacich aktivit:

Kazdd organizacia bude disponovat jednotnym, ale univerzdlnym digitdlnym rozhranim, ktoré
atraktivnou formou, pomocou najnovsich technolégii, predstavi jednotlivé institucie. Toto digitalne
multimedidlne centrum bude dostupné cez internet pre vSetkych navstevnikov. Jednotlivé digitdlne
multimedidlne centrd budud navzdjom prepojené tak, aby nabdadali navstevnikov nielen k opakovanej
navsteve institlcie do ktorej prisiel, ale aj k navsteve partnerskych institucii.

Kazda institlcia - kniZznica, mlzeum, osveta a hvezdaren budu mat samostatnu digitdlnu prezentaciu
vo forme rozsirenej virtudlnej prehliadky pod nazvom digitalne interaktivne centrum, ktord bude
spojend z nasledovnych casti:

e 3D virtualna prehliadka,
e ,Zivy“ digitalny sprievodca s audio komentarom,
e 3D panoramatické letecké zabery z dronu,
e vided a 3D vides,
e pouzitie digitalizovanych 3D objektov,
e PPT prezentacie,
e Vzdeldvacia Cast s kvizmi, ktoré budu doplnené videami, slideshow, alebo obrazkami
e Pomocou QR kdédov bude k dispozicii pre navstevnikov niekolko modernach mobilnych
aplikacii:
o Spolo€na Vzdelavacia mobilna aplikacia s kvizmi pre deti a
stredoskolakov, Uhadnes?“
o Spoloénd mobilna aplikicia s rozirenou realitou: Fotky s 3D osobnostami
a predmetmi
o Spolo¢na mobilna aplikacia s rozsirenou realitou:
»Rozpravajuce osobnosti na dobovych fotografiach a obrazoch”
o 3D vystrihovacka pre deti
o Reliéfna ozvucena orientacna mapa okolia kniznice, mizea, a hvezdarne



s QR kédom a NFC ¢ipom pre nevidiacich

o Mobilna aplikacia s rozsirenou realitou, ktoré ,oZivi“ ilustracie v knizke

Podrobny popis aktivit projektu

Aktivita 1:
Digitalne interaktivne centrum - Zemplinska kniZnica Gorazda Zvonického v Michalovciach

3D prezentdcia sa zacne leteckym, panoramatickym zdberom z dronu na budovu kniznice.
V zébere bude vidno aj okolie a umiestnenie kniZnice v meste. Z uvedeného zaberu sa bude dat
prekliknit na Digitdlne interaktivne centrum partnerskych institicii: muzeum, osvetu
a hvezdaren.

Navstevnika privita digitalny knihovnik, ktory stru¢ne predstavi jednotlivé oddelenia a sluzby
kniZnice. Vsade sa navstevnik dozvie zakladné informacie azisti, aké sluzby mdze vyuzivat.
Sucastou prezentacie bude nielen 3D video o knizZnici, ale aj dalsie vided, ktoré budu fungovat
priamo na monitoroch a interaktivnej tabuli v kniznici. Tu sa navstevnik naudi pouzivat kataldg
kniznice a obozndmi sa s MDT. V oddeleni beletrie si ndavstevnici prelistuju casopis, alebo
historickd knihu. Na detskom oddeleni sa deti zahraju interaktivnu hru savisiacu s knihami pre
deti. V regionalnom oddeleni sa navstevnik dozvie o Gorazdovi Zvonickom a jeho diele. Nebudu
chybat historické fotografie a ukazka starych tlaci. Kniznica ako vzdeldvacia instittcia ponukne aj
interaktivny vedomostny kviz doplneny videami, alebo fotografiami. Uspesni hraci ziskaju za
svoje vedomosti body, aby mohli medzi sebou sutazit hravou formou.Podas vedomostného kvizu
budld navstevnici ziskavat medaily a diplom. Kniznica méze Ucastnikov vedomostnej sutaze
ohodnotit zélozkami do knihy. V fubovolnom mieste budi moct navstevnici urobit fotku
a stiahnut si tak zaujimavé miesta v kniznici.

Komplexnost prezentécie dotvédra logo VUC s preklikom, anglickd jazykovd mutdcia, orienta¢na
mapa, integrdcia sweb strdnkou, ako aj ukazka 3D modelu sochy zndmej osobnosti
v Michalovciach.

e Pamatna izba Gorazda Zvonického Mocarany,

e Pamatna izba Pavla Horova Banovce nad Ondavou
e Pamatna izba msg. Fugu.

e Na preukaz 7,5 cm x 5 cm QR kéd kataldgu kniznice

Umiestnenie: zkgz.3-d.sk (s bezpecnostnym certifikdtom)

Prvky inklizie: audio komentéar v SK a EN jazykovej mutdécii, ktory si m6zu vypocut ku kazdej
miestnosti nevidiaci a slabozraki aj bez cudzej pomoci, ovlddanie pre seniorov. Digitalizovany 3D
model, ako sucast virtudlnej prehliadky, si mozu nevidiaci ohmatat po vytlaceni na 3D tlaciarni.
Nebude chybat reliéfna ozvucena orientacna mapa okolia kniZznice s QR kédom, ktora bude
umiestnend aj muzeu, na osvete a na hvezdarni.

Podobna prezentacia:
https://kniznica-trencin.3-d.sk/

Cena: 3 500.- €


https://kniznica-trencin.3-d.sk/
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Aktivita 2:
Digitalne interaktivne centrum - Zemplinske midzeum v Michalovciach

3D prezentdcia sa zacne leteckym, panoramatickym zaberom z dronu na budovu muzea. V zabere
bude vidno aj okolie a umiestnenie muzea v meste. Z uvedeného zaberu sa bude dat prekliknat
na Digitalne interaktivne centrum partnerskych institdcii: kniznicu, osvetu a hvezdaren.

Navstevnika privita digitdlny sprievodca, ktory predstavi jednotlivé expozicie asluzby muzea.
Vsade sa navstevnik dozvie zdkladné informdcie a zisti, ¢o si v mizeu mbze pozriet, s ¢im sa moze
oboznamit, alebo ako doplnkové sluzby vyuZit. Sucastou prezentacie bude nielen 3D video
0 muzeu, ale aj dalsie videa, ktoré budu fungovat priamo na displejoch v priestoroch muzea. Tu si
navstevnik pozrie niektoré 3D objekty zbierkovych predmetov. Navstevnici si prelistuju ¢asopis
Muzejny hldsnik a historicki knihu sdvisiacu s mizeom pomocou 3D efektu.Deti sa zahraju
interaktivnu hru savisiacu s vystavenymi zbierkovymi predmetmi muzea. Prendjom Portrétnej
saly alebo stredoveke] pivnice podporime ukazkou priestorov s popisom a cenou najmu. Nebudu
chybat historické fotografie a ukazka starych tlaéi. Mdzeum ako vzdelavacia institdcia ponukne aj
interaktivny vedomostny kviz doplneny videami, alebo fotografiami. Uspe$ni hra¢i ziskaju za
svoje vedomosti body, aby mohli medzi sebou sutazit hravou formou. Mdzeum méze ucastnikov
vedomostnej sutaze ohodnotit zalozkami do knihy. V [ubovolnom mieste budd moct navstevnici
urobit fotku a stiahnut si tak zaujimavé miesta v muzeu.

Komplexnost prezentacie dotvara logo VUC s preklikom, anglickd jazykovd mutécia, orientacna
mapa, integracia s web strankou, ako aj ukazky 3D modelovzbierkovych predmetov, ktorych
képie bude mozné vytlacit na 3D tladiarni v Zemplinskej kniZnici Gorazda Zvonického.

Umiestnenie:zemplinskemuzeum.3-d.sk (s bezpec¢nostnym certifikatom)

Prvky inkltzie: audio komentar v SK a EN jazykovej mutdcii, ktory si mozu vypocut ku kazdej
miestnosti nevidiaci a slabozraki navstevnici aj bez cudzej pomoci, ovlddanie pre seniorov.
Digitalizovany 3D model, ako sucast virtualnej prehliadky, si mdzu nevidiaci ohmatat po vytlaceni
na 3D tladiarni. Nebude chybat reliéfna ozvucena orientacnd mapa okolia muzea s QR kédom,
ktora bude umiestnena aj kniznici, na osvete a na hvezdarni.

,Navrhovala by som na doplnenie zapracovat este informacie o aredli Zemplinskeho muzea,
a teda Slachtického parku, Ze v okoli kastiela sa nachddza rotunda — najstarsia sakralna stavba na
Uzemi mesta, pripadne odprezentovat jej idealizovanli podobu (nevieme ako presne vyzerala,
mame len jej pddorys). Navstevnika upozornit, Ze sa nachadzame v najstarsej ¢asti mesta, kde sa
nachddzalo panské sidlo uz od stredoveku. Pred kastielom tu stdl stredoveky opevneny pansky
objekt (zvykne sa nazyvat aj ,hrad”). A taktiez by bolo vhodne nejakym spdsobom upozornit



navstevnika na Slachticky park v areali kastiela, ktory bol v minulosti ovela rozsiahlejsi ako je
dnes. Na osobnosti sa zrejme suUstredime v inej Casti , preto to tu uvadzat nebudem. Pripadne
k tomu, este, ako sa architektonicky vyvijal kastiel, ¢o zase az tak presne zmapované nemame.”

Cena: 3500.- €

https://muzeumpp.3-d.sk/
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Aktivita3:
Digitalne interaktivne centrum - Krajska hvezdaren a Zemplinske kultdrne centrum

3D prezentacia sa zacne leteckym, panoramatickym zdberom z dronu na budovu Krajskej
hvezddarne a kulturneho centra. V zabere bude vidno aj okolie a umiestnenie institlcie v meste.
Z uvedeného zdberu sa bude dat preklikndt na Digitdlne interaktivne centrum partnerskych
institucii: kniznicu a muzeum.

Virtualna prehliadka bude rozdelena na 2 ¢asti: hvezdareni a kultirne centrum.

Navstevnika privita digitalny sprievodca, ktory predstavi jednotlivé oddelenia a sluzby hvezdarne.
Vsade sa navstevnik dozvie zékladné informacie a zisti, aké sluzby moze vyuzivat. Stcastou
prezentacie bude nielen 3D video o muzeu, ale aj dalSie vided, ktoré budd fungovat priamo na
displejoch v priestoroch hvezdarne. Tu si navStevnik pozrie niektoré 3D objekty suvisiace
s hvezdarniou alebo astrondmiou. Navstevnici si prelistuji dokument sudvisiaci s hvezdarriou
pomocou 3D efektu. Nebudu chybat historické fotografie. Krajska hvezdaren, ako vzdelavacia
inStitucia, ponukne aj interaktivny vedomostny kviz doplneny videami, alebo fotografiami.
Uspedni hraci ziskaju za svoje vedomosti body, aby mohli medzi sebou sutazit hravou formou.
Hvezdareri méze ucastnikov vedomostnej sutaze ohodnotit propagaénymi materialmi.

Hvezdaren je jedine¢né miesto, kde sa deti, mladeZ a dospeli prenesu za hranice nasej Zeme.
Digitdlne interaktivne centrumim ponukne jedinecnu 3D hru ,Zahada Vesmiru: Interaktivna Hra
na Hvezdarni“. Vedomostna hra bude pozostavat s hladania Martankov, ktori budd schovani na
hvezdarni. Vdaka kvizovym otdzkam sa deti naucia mnoho zaujimavosti z oblasti astrondmie. Aj
za najdenie Martankov, aj za spravne zodpovedané kvizové otazky budu deti a mladez ziskavat
body, vdaka ktorym bude hra zaujimava a napinava. Pocas hry budu zbierat medaily a ti najlepsi
ziskaju diplom Maly hvezdar, ktory si m6zu stiahnut a pochvalit sa nim napr. na facebooku.


https://muzeumpp.3-d.sk/

Komplexnost prezentacie dotvara logo VUC s preklikom, anglickd jazykovd mutacia, orientacna
mapa, integracia s web strankou, ako aj ukazky 3D modelov zbierkovych predmetov, ktorych
kopie bude mozné vytlacit na 3D tlaciarni v Zemplinskej kniZnici Gorazda Zvonického.

- Pred vstupom do budovy digitalizovat nainstalovany planetarny chodnik s tym, ze dat ku
kazdej planéte a SInku jednoduchu otdzku, Cize otdzok by bolo 9 s tym, Ze navstevnik ktory
zodpovie otazky, moze vstupit do budovy. Otazky by isli poradim od Sinka po Neptun, ale
chceme dat moznost preskocit otazky po zodpovedani jednej spravnej odpovede. Navstevnik,
ktory chce opakovane navstivit budovu, aby nemusel stracat ¢as odpovedanim na vsetky
otazky.

- Vstupny vestibul — digitalizovat objekty vyzdoby (modely rakiet, sond, druZic) a meteoritu v
skrinke na stene vestibulu

- Vestibul — zadiatok interaktivnej hry — hladanie martankov

- Vestibul — kliknutie na objekty — zobrazi sa nejaka zaujimavost o danom objekte

- Schodisko aZ ku poslucharni a od poslucharne ku kupole — Kliknutie na obraz — vedomostné
kvizy, obrazkové kvizy, skladacky, puzzle,...

- Poslucharen — kliknutie na zavesy + premietaciu stenu — spustia sa rézne videa

- Kupola — kliknutie na dalekohlad — otvori sa kupola a zobrazi sa mensia galéria nami
nafotenych vesmirnych objektov s kratkym popisom

- Terasa — kliknutie na sInecny prenosny dalekohlad — zobrazi sa fotka aktivneho Sinka ktoré
sme odfotili a tymto dalekohladom sa navstevnici mdzu pozriet ako vyzerd aktuélne situacia
na Sinku.

- Terasa— kliknutie na lehatko — zobrazi sa Stellarium, kde si navstevnici mozu pozriet realnu
oblohu.

- Terasa — kliknutie na meteostanicu — zobrazia sa informacie, €o je to za pristroj a strucny
popis na co sluzi.

- Mala kupola — po kliknuti na dalekohlad sa zobrazia informacie k dalekohladu

Umiestnenie:khazkc.3-d.sk (s bezpecnostnym certifikdtom)

Prvky inkltzie: audio komentéar v SK a EN jazykovej mutdcii, ktory si mozu vypocut ku kazdej
miestnosti nevidiaci a slabozraki navstevnici aj bez cudzej pomoci, ovladanie pre seniorov.
Digitalizovany 3D model, ako sucast virtualnej prehliadky, si mdzu nevidiaci ohmatat po vytlaceni
na 3D tladiarni. Nebude chybat reliéfna ozvucena orientacnd mapa okolia muzea s QR kédom,
ktora bude umiestnena aj kniznici a v muzeu.

Cena: 3 500.- €

Podobna prezentécia: https://possvidnik.3-d.sk/
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https://possvidnik.3-d.sk/

Podrobné technické parametre virtualnej prehliadky:

- 3D panoramatické zabery (15 — 20 ks),

- letecké panoramatické 3D zabery z dronu,

- ovladacie menu, ndzov a logo,

- textové informacie podla dodanych podkladov (15 — 20 ks),

- audiosprievodca v SK a EN jazykovej mutdcii pomocou syntetickej reci,

- ukazkové fotografie s obojstrannym preklikom na detaily s moznostou zvac¢3ovania,

- youtube video (v pripade dodania),

- 3D objekty s moznostou otacania a pribliZovania (digitalizované sochy, zbierkové predmety),
- preklik na webovu stranku kniznice, preklik do katalégu kniznice,

- poédorys s preklikmi podla dodanych podkladov,

- orientacna mapa Michaloviec,

- jazykové mutacie SK +EN,PDF subory,

- peknd url adresa s bezpecnostnym certifikatom

- ovladanie cez gyroskop, podpora pre 3D okuliare Oculus,

- ovladanie pomocou mysi,

- ovladanie pre seniorov a znevyhodnenych pouzivatelov pomocou klavesnice, kldvesové skratky,
- QR kdéd a NFC ¢ip na jednoduché spustenie virtudlnej prehliadky,

- cookies upozornenie o nezbieranie osobnych udajov,

- instalacné DVD s off-line verziou virtualnej prehliadky pre Windows alebo iMac (exe subor),
- osobitnd verzia pre mobily a tablety.

- moduldrne prevedenie (moznost dopltiania)

Aktivita 4

Vzdelavacia mobilna aplikacia s kvizmi pre detia stredoskolakov
Nazov aplikacie:

Popis aplikacie:

Mobilna aplikacia bude rozdelena na 4 casti:

Kviz - kniZnica (500 €, pri stieratelnych obrazkoch 600 €)
Kviz — mUzeum (500 €, pri stieratelnych obrazkoch 600 €)
Kviz - hvezdaren (500 €, pri stieratelnych obrazkoch 600 €)

Kviz - kultdrne centrum (500 €, pri stieratelnych obrazkoch 600 €)
Kazdy kviz bude obsahovat kvizovl otazku, obrazok, odpovede typu A, B, C, D. Spolu bude
v kvize 40 kvizovych otdzok. Za kazdu spravnu odpoved ziska sutaZiaci body, vdaka ¢omu
budl vediet medzi sebou sutazit. Atraktivnost aplikdcie pre Android bude zabezpecena
veselou hudbou, ktora sa vsak bude dat vypnut. Aplikacia bude fungovat off-line, bude sa dat
stiahnut zdarma z obchodu Google Playa bude si pamatat predoslé odpovede, ¢o umozni ju
vyuzivat na nadvazujucich akciach (besedy, vylety, sitaze). V pripade tazkych otazok pomozu
sutaziacim indicie podobné zndmej sutazi Milionar:

o Vymazanie zlej odpovede (na spésob zavolaj zndmemu, aby Ti pomohol)

o Vymazanie dvoch odpovedi

o Dva pokusy na uhadnutie
Pomoc pri tychto indicidch vsak stoji hracov body.
Kviz bude fungovat aj on line na web stranke kniznice, muzea, hvezdarne a kultdrneho
centra.
Navaznost na povinné Citanie a histériu mesta. Informaticka priprava.
Podobna ukazka: https://www.youtube.com/embed/1CQMWNdt1JA?start=63

Cena: 2 000.- €, pri stieratelnych obrazkoch 2 400. €)


https://www.youtube.com/embed/1CQmWNdt1JA?start=63

Aktivita 5:
Mobilna aplikacia s rozsirenou realitou:Fotografovanie s 3D osobnostami a predmetmi

Spoloéna off-line Android mobilna aplikaciaukaze detom a $tudentom zaujimavé 3D objekty -
v kniZnici sochy abusty vyznamnych spisovatelov alebo hrdinov knih — Harry Potter,
rozpravkovy krtko, v muizeu dinosaura, mamuta, neandertalca, na hvezdarni Martana,
kozmonauta, lunochod a pod. Staci mobil namierit na obrazok, alebo ilustraciu spisovatela
a deti uvidia 3D sochu, alebo bustu spisovatela, pripadne postavu z jej knihy, ktord mézu
pozerat zo vsetkych stran, pripadne priblizovat a vzdalovat. Aplikacia bude obsahovat spolu 9
- 10ks 3D modelov. Deti si budu robit fotografie a selfie s tymito 3D modelmi.

V ramci inklUzie sa daju sochy vytladit pre nevidiacich na 3D tlaciarni.
https://banskyspis.sk/index.php/portfolio/10-mobilna-aplikacia-s-rozsirenou-realitou

Video ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=RIZB cTEdAY

Cena mobilnej aplikacie: 2000 €


https://banskyspis.sk/index.php/portfolio/10-mobilna-aplikacia-s-rozsirenou-realitou
https://www.youtube.com/watch?v=RlZB_cTEdAY

Aktivita6:

Mobilna aplikacia s rozsirenou realitou:
Zivé osobnosti na dobovych fotografiach a obrazoch

Spolocna off-line Android
mobilnd aplikacia ukdZe zaujemcom dobové fotografie alebo obrazy zndmych spisovatelov
a dalSie osobnosti, ktoré su v kniznici, mizeu, alebo na hvezdarni. Sta¢i mobil namierit na
obrazok spisovatela a tieto osobnosti ,07iju“. Z povodnych obrazov sa budi pozerat na
vsSetky strany, budu klipkat o¢ami, budi mat redlnu mimiku tvare. Pre eSte vacsi efekt sami
o sebe porozpravaju v kratkosti svoj zivotny pribeh. Mézu zarecitovat kratky dryvok so svojho
diela. Takto vieme ,,0Zivit” napr. aj Gorazda Zvonického, Horov, Kasarda,

V ramci inkldzie si nevidiaci mdzu vypocut pribeh osobnosti ako audio komentar.
Video ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=RIZB cTEdAY
Video ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=HhRagOR3 g0
Video ukdazka: https://www.youtube.com/watch?v=augHc-oXyAM

Cena pre oZivenie 9 osobnosti: 2 000.- €

Cena pre oZivenie 15 osobnosti: 3 000.- €

Aktivita7:

3D vystrihovacka pre deti(kniznica, mizeum, hvezdaren, kultirne centrum)
4 x 5 ks réznych 3D vystrihovaliek z virtualnej prehliadky kniZnice, muzea,
hvezdarne, alebo kultirneho centra. Deti vedieme ku zruénosti (vystrihovanie,
lepenie 3D modelu) a ku spoznavaniu jednotlivych institdcii.
Deti si zoberu so sebou domov kusok kniznice, muzea, alebo hvezdarne.
Ukazka:
https://www.youtube.com/watch?v=pax0560emyA
Podmienka objednania virtuadlnej prehliadky.
Cena:750.- €

Aktivita8:

Reliéfna ozvucena orientac¢na mapa okolia kniznice, miizea, a hvezdarne

s QR kédom a NFC ¢ipom pre nevidiacich
Vidiaci navstevnici vdaka 3D leteckym panoramatickym zdberom z dronu
a vdaka orientacnej mape vo virtudlnej prehliadke budu presne zorientovani
[ahko navstivia kniznicu, mizeum alebo hvezdaren.
Nasim ciefom je v rdmci inklizie poskytnut podobne podrobné priestorové
informacie na reliéfnej 3D mape pre nevidiacich tak, aby sa vedeli zorientovat


https://www.youtube.com/watch?v=RlZB_cTEdAY
https://www.youtube.com/watch?v=HhRaq0R3_q0
https://www.youtube.com/watch?v=augHc-oXyAM
https://www.youtube.com/watch?v=paxO560emyA

a lahsie prist do kniznice, muzea alebo na hvezdaren. V kazdej institucii budu
takéto orientacné mapy nielen vlastnej institucie, ale aj partnerskych institucii.
Preto napr. v kniznici bude nielen orientacna mapa, kde sa nachadza kniznica,
ale budu k dispozicii aj podobné mapy muizea a hvezddarne.

Mapa bude ozvucenda pomocou QR kédu a NFC Cipu s podrobnym popisom
mapy a dalsimi inStrukciami.

Ak napriklad zavita nevidiaci do kniZnice, v kniZnici pomocou takejto mapy
ziska nevidiaci navstevnik informdcie, ako sa dostane aj do muzea, alebo na
hvezdaren.

Ukazka:

https://www.youtube.com/watch?v=pax0560emyA

Podmienka objednania virtuadlnej prehliadky.

Cena: 750.- € za 9 ks reliéfnych map (3x kniznica, 3x muzeum, 3x hvezdaren)

Doplnkova, volitel'na aktivita 9:

Mobilna aplikacia s rozSirenou realitou, ktoré ,ozivi” ilustracie v knizke

Spolo€na mobilna aplikacia pre kniZznicu, mizeum a hvezdaren. Kazda institlicia ma zaujimavy
papierovy prospekt, ma logo, alebo knihu, ktora
suvisi s danou instituciou.

Vdaka rozsirenej realite mbzeme ukdazat detom
v knizkach zabavné ilustracie, ktoré aplikacia do
knihy alebo na propagacny prospekt , pricaruje”.
Takto budeme deti vychovavat k tomu, aby do knih
necmarali vlastné obrazky, lebo takéto obrazky
vieme zobrazit pomocou mobilnej aplikacie.

Deti sa budli moct zabavat nielen na dodatoc¢ne
pridanych obrazkoch, ale aj na kratkej animacii,
videu, alebo 3D objektoch. Pomocou bublinovej
napovedy sa nam moZe hlavnd postava knihy
predstavit.

Android aplikadcia bude fungovat sknihou, alebo
propagaénym  plagatom, pripadne  slogom
institucie, ktoré budu obsahovat vhodné ilustracie.
Video ukazka: https://www.youtube.com/watch?v=RIZB cTEdAY
Cena mobilnej aplikacie: 2 000 €

SLNSECROVO



https://www.youtube.com/watch?v=paxO560emyA
https://www.youtube.com/watch?v=RlZB_cTEdAY

Rekapitulacia:

Aktivita Cena (€)
1. | Digitdlne interaktivne centrum - Zemplinska kniznica Gorazda Zvonického | 3 500
v Michalovciach (SK, EN)
2. | Digitalne interaktivne centrum - Zemplinske mizeum v Michalovciach (SK, EN) 3500
3. | Digitalne interaktivne centrum | 3 500
Krajska hvezdaren a Zemplinske kultirne centrum (SK, EN)
4. | Vzdelavacia mobilna aplikacia s kvizmi pre deti a stredoskolakov 2 000
5. | Mobilna aplikacia s rozsirenou realitou: | 2 000
Fotografovanie s 3D osobnostami a predmetmi
6. | Mobilnd aplikacia s rozsirenou realitou: 2 000
Zivé osobnosti na dobovych fotografiach a obrazoch
7. | 3D vystrihovacka pre deti 750
8. | Reliéfna ozvuéena orientacnd mapa okolia kniznice, muzea, a hvezdarne 750
s QR kdédom a NFC ¢ipom pre nevidiacich — doplnok pre digitalne interaktivne
centrum
Spolu 18000

Navrhovana cena spolu: 18 000.- €

Vsetky aktivitu s moduldrne, umoziiuju ich rozdelenie na mensie ¢asti.




